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Captain Smart | Zaby nebo krabi? - hra s nasobenim
Vék: od 6 let | PoGet hracli: 2 - 4 | Délka hry: 20 - 40 minut

Obsah: 1 velkd oboustranna herni deska, Zetony na matematické 0 ST
operace (2 Zetony navic), herni Zetony (s obrazkem kraba a zaby), KT A z s
1 mald oboustranna tabulka na matematické operace
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Cil hry: NauCte se nasobilku do 100 a rozvijejte své strategické J
mySleni — naplfite herni plan Zabami nebo kraby a blokujte své & -'jn olel n‘o.{
protivniky. Vitézi ten, kdo jako prvni postavi sva zvifatka do fady! I
Pfiprava hry: Hradi se rozhodnout, s &im budou hrat: s deskou s i o o .:

mofem a Zetony s obrézky krab(l nebo s deskou s loukou a Zetony 10 3= 30

s obrazky Zab. Vyberou si také tabulku na matematické operace:

jednodusSi (se Sestithelniky) nebo obtiZznéjsi (s obdélniky — kde bod uprostfed odpovidd dvéma
Gislim, napf. 1 nebo 6).

Hra: Kazdy hra€ dostane 10 ZetonU se zvifatky
jedné barvy a poloZi je na hromadku na startovni
pole (na kdmen na desce s mofem nebo na
kvétinu na desce s loukou). NejmladSi hraé
polozi dva menSi Zetony na tabulku na
matematické operace (jeden na Cerveny
diagram, druhy na modry diagram, na libovolné
Gislo, které si zvoli). Poté vynasobi vybrana Gisla,
najde vysledek na herni desce a polozZi na néj
jeden ze svych ZetonU se zvifatkem. DalSi hrac
posune dva malé Zetony na tabulce o jedno pole
Isi vitez! podél urCenych Car (nesmi pfeskakovat Cisla,

nesmi nechat Zadny Zeton bez tahu). Hrac fekne

nahlas vysledek nasobeni a poloZi svllj Zeton na pfisluSné policko na velké herni desce. (obr. 1) Pokud
hrac udéla ve svych vypo&tech chybu, prohrava jedno kolo. Ukolem je umistit 4 Zetony na herni desku
do Fady — vertikalné, horizontaln& nebo diagonalné. Vitézi hrag, ktery jako prvni umisti 4 sva zvifatka
do fady! (obr. 2) Hradi se mohou pokusit posunovat Zetony na tabulce na matematické operace tak,
aby zabranili spoluhradi provést
pozadovany tah a tim mu zabranili
dokonCeni vyherni fady 4 Zeton(.
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(obr. 4) Nemohou vSak odstranit \ i‘:—/ & {_@
soupefovy Zetony nebo umistit svUj 1z 3|20 30 l, 15| 6 | 81 4
Zeton na poliCko, které je jiz s | 3 | so F s | s 2 | 24 |18
obsazené. Pokud dojdou volné s !a.d‘.‘w—i‘L"I'. \ T
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Zetony se zviratky, hraCi pouziji ty ze | L T
svych ZetonU, které jsou jiZ na herni SRR R Ot (AL 0 | (4)
desce, a v daldim tahu se 80 100 | 18 4 | 28 I_,!.-a-"’r"_ﬂ","--— ,_1:
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rcizho,d:;)u(, bk’;()ery zZeton chtéji 56 h h fh ‘_Lj ° |42 40 - -
premistit. (obr. il okuju fadu modrych Zab.
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Ndvod je dostupny online.



